UTILISATION DE MIKROBASIC (VER 2.0)

1 Développement de ’application

Le logiciel MikroBasic posséde un environnement de développement intégré (IDE).

Il est constitué entre autres d’un éditeur et d’un compilateur et de toutes commandes
nécessaires a la compilation (création du fichier assembleur) et a ’assemblage (création du
fichier objet en hexadécimal).

Toute erreur de syntaxe est signalée par le compilateur et stoppe la compilation. Une aide
contextuelle est disponible (voir paragraphe ci-aprés). Une fois les erreurs supprimées, le
logiciel assemble et crée le fichier objet qui sera transféré ensuite dans le PIC lire la notice
« Utilisation du programmateur ».

Barre de menus

_ =

D2 H@% B|a 2 @S| el |[F 1w | e %E | F| @R

x| Compteur_auto_dleds pbas |

) misoBasic compiter

Code Explarer |QHe|p] Ke_pboard]
¥z 0
=1 mnair
constants
=1 waniables
n
11 program Compteur auto 4leds
Explorateur de 12 T
COde ij dim n as byte ' valeur décimale du compteur
15 main: R Main &~ AresraRw
Z_ O a0 1g
Caractéristiques 17 cucow = o7 167628
] 18 OPTIOH REG = $80
du projet 13 trisb = O
| | 20 portb = ]
21
Project 2z forn =1 to 9
Device: 23 delay ms(1000)
|P1EFE28 =] 24 ports = n
Clock: 25 next n
004.000000 MHz o é }
27 end.
P Fenétre d'écriture du fichier source

en Basic
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2 Création d’un projet (fichier.pbp)

. Il faut absolument un projet pour un programme.

Project -New Project

|E| mikroBasic compiler for PIC

Eru:ujeu:t| Run Tools Help

File Edit Wiew

ID&-m

Build Ctrl+Fg

@|

ws

|a

||z 5
[ Mew Project. ..
T Open Project Shifk+Ckr4O

¥

Renseigner les

[ (3

Save Projeck As..,

08

Clase Praojeck

parametres du projet :

« project Name » nom du projet
« project path » emplacement

« description » commentaires descriptifs

« device » nom du circuit PIC

« clock » fréquence de [’oscillateur
« device flag » éventuellement son type

|E|New Project 5'
Project Mame: |chenillald |
Project Path: [E:\LycestPIC\Cartes_PICichenillardhchenillard |[ Browss... |
Diezcription: allumage de 8 LED de fagon succesive |
Beviaz: [P16F628 =]

Clock: 004. 000000
pckicelizo: _CONFIG: OxFFFF =]
CONFIG = #2007 -
[ BODEN 0N = $3FFF —
[] _EODEN OFF = $SFEF
[0 _cr_alL = $02FF LI
E—Ei—;g - 2;;11:11: —Default S ettings:
0 _CP_DFF_— Click. the checkbox an the lsft
_CE_OFF = #3FFF lect CONFIG word
[]_©paTa CP_ON = #3EFF fo select LU e,
0 — _ Diefault zettings are az follows:
_DATn_CP_OFF = £3FFF High Speed Ozcillzkar (HS)- Enabled
[J _PwRTE_OFF = $3FFF — | wiatch Dag Timer (WD T])- Dizabled
[J_rwnTE_oW = $3FF7 Low ' oltage Programming [LYP)- Disabled
[]_wnT_oN = $3FFF Estended instruction set RXIMT)- Dizabled
[]_wnT_oFF = $3FFE
[J_Lwr_oM = $3FFF
[]_L¥P_OFF = $3F7F l M Default l Clear &l l
[] _MCLRE ON = $SFFF =l fao Hc

[ o || coea |

3 Rédaction du programme source en Basic dans la fenétre
principale.

3.1 Rappels:

Les opérateurs arithmétiques élémentaires :

e +:addition

Les opérateur

- : soutraction

* multiplication
/ : division

div : exécute la division et restitue la partie entiere
mod : exécute la division et restitue le reste de la division

s logiques élémentaires :

e &: (AND)
e !:(OR)
e 7 :(XOR)

e not: inverseur
e >>x:oux indique le nombre de décalages a droite successifs dansun mot binaire
<<x : ou x indique le nombre de décalages a gauche successifs dans un mot binaire
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Les principales instructions :

Syntaxe Commentaires Exemple
program Program précise a la premicre ligne le nom du program essai
fichier en basic.
end. La. fin du programme est repérée par end avec un end.
point
dim Permet de déclarer les variables utilisées dans le dim i, j, k as byte
programme en précisant leur type : dim counter as word
e Dbyte : octet (8 bits) . .
a_s byte e integer : 16 bits dim tab as longint[100]
(integer,...) e  word : nom alphanumérique
const Déclare une donnée constante de type numérique const MIN = 1000
ou caractere const SWITCH = "n”
const vals as byte[12] =
(31,12,17)
symbol Déclaration d’alias symbol t1s = delay_ms(1000)
symbol led = PortB.3
sub Declaration des sous programmes (procédures ou | sub procedure calcul
fonctions) pour une meilleure structure du n=a* (b +3)
programme.
end sub S’écrivent avant le programme principal end sub
main : Etiquette de début de programme principal, main :

toujours suivi de deux points

if ... then ...

Structure de contrdle pour réaliser un test a 1’aide
d’une expression booléenne. Exécute un traitement

if plus = 1 then

(else) ... i o X - 5 i =i+
i si condition vraie (ou éventuellement un autre si ;
end if end if
faux)
while ... Pour répéter un traitement tant qu’une condition whilei <4
est vraie. i =i+
wend wend
Rem : s’utilise aussi pour créer une boucle sans fin | while true
wend
Select case Suivant que la variable vaut 0 ou 3 ou autre > faire | Select case i
case 0 case 0
portB=%00001111
case 3 case 3
portB=%01111111
case else case else
portB=0
end select end select
for ... to ... Permet de réaliser une itération a 1’aide d’une fori=0to 4
variable portB = i
next next i

delay_us (n)
delay_ms (m)

Fonctions prétes a I’emploi pour réaliser une
temporisation de n microsecondes ou m
millisecondes

delay_ms (500)

goto

Renvoi inconditionnel & une ligne de programme
définie par une étiquette. L’étiquette est indiquée
par son nom suivi de deux points ( :)

A éviter autant que possible.

goto main
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3.2 Enregistrement du programme source File —Save (fichier.pbas)

|| mikroBasic compiler for PIC

Eilei Edit  Wiew Project RBun  Tools  Help
| Hew Chrl-1 k m n | ®
(% Open... Chrl4+0
) — x| [x] Flacan_
Recent Files " I
| PR Chrl+5 8
9
|H Save As |— 20
g cove Al Shift+Ctes 21
Js Print.. ChHl+P 3
33
M Close Ctri4+F4 24
g Closg Al Shift+Chri+F4 Ik
Exit <2
. 27

one ici

3.3 Compilation (puis assemblage) par le menu Project —Build ou par I’i

E|n1ikruBasic compiler for PIC

File Edit Wiew |Project| Bun  Tools  Help

JJ@*E Biuild Chr+Fa | |ﬁ}|%'|i%'i¥
Mew Project, .. F

Open Project Shift+Chrl+0

euu:uas;uas.pl:uas|

delay ms (50C

Recent Projects k
_ _ porta= %011C
o man Edit Project... delay ms (500
JRp—— Save Project porta= %101C
L reculer Save Project As,.. case Z

H BE @R

Close Project

11 __ P

3.4 Correction des éventuelles erreurs signalées par le compilateur et recompilation

Apreés exécution de ces étapes, nous disposons du fichier .hex a implanter dans la
mémoire du microcontroleur PIC. Avant de programmer le circuit, il est conseillé de

controler le bon fonctionnement du programme par une simulation pas a pas et une
visualisation des états des différentes variables et registres internes
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35

Debbugger
Menu : Run —Start Debugger ou I’icone ou F9

|E| mikroBasic compiler for PIC

File Edit Wew Project |Run| Tools Help
=M, Stark Deh Fa - - =
Jﬂé'iﬁ%%ﬂww > EEIENN -
Pause Debugoer Fi E
bas |
E Skop Debugger Chrl+F2
Step Over Fi delay ms (500]
porta= 0110 "CB en =so
Skep Ok Chrl+Fa delay ms|500]
b avancer ®1 Eun To Cursor F4 porta= %1010 'BD en =0
fo reculer #iy Step Inko F7 case 2
= Toggle Breakpoint FS
lE Clear Breakpoints Shift+Chri+FS case 1
Yiew Breakpaoints Shift+F4

L 1 b B R S

and ocalant

La fenétre Watch apparait et permet le choix des variables et registres a visualiser

I i) x|

@%J%|%]:J{>{>I{m|@

[} Add o Remove % Properties [} Add Al

Marmne | Yalue | .ﬂ.da?'s{s

PORTA Q0o oaoo Q0000

PORTE 1 Q000006

CMCCN 1] Dx00001F

R 1] Q000029

pasded ] Q000027 . .

pasdedretour ] Q0000248 Clic sur Propertles

pasuniques ] Dx000025

CPTION_REG ] Ox0000E1

[B)Edit ¥alue (=]
epresentation
" Dec " Hex * Bin " Floak " Char

- | | [ signed [ oK ] ’ Cancel
|F‘C= Q000123 Tirne= 0,00 us —Z]
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4 Utilisation de I'aide

MikroBasic integre également une application d’aide a la rédaction du programme source :

Menu : Help—Help ou la touche de fonctionF1 ou I’icone

[B|mikroBasic compiler for PIC

File Edit ‘iew Project Run  Tools

|D2-Be%| &M

@ Help

x|

Code Explorer | QHeIpI Keyboardl

@. How To Register

&

&A@|BRE|Q,:»OIM:&|H6|E|Cq‘

mikroElektronika WEE page

mikroElektronika support Forums

About

4 Frorta= F1001 TV
5

(3

7

g symbol F = portlk.4
]

10

an
[=F¢}
en
en

11 & sub procedure svancer

sortie
sortie
sortie
sortie

program flacon woteur pas_pas

bporta =&
rorta=a
rorta=id
rorta=g

dim RC, pasde4, pasdedretour, pasuniques as byte

L T R R R R L L Ry

La fenétre d’aide apparait
&2 mikroBasic Help =S

=

H-

Masquer Page précédentes Imprimer Options
- ~
Sommaire Mndsx IBscherchar] mikroBASIC Help. e
=4 Introduction
= @ Introduction to mikroBasic \/
@ Software License Agreemen
) Technical Support Arithmetic Operators
= @ How to Register
=-@ m!kruBasm Environment Arithmetic operators are used to perform mathematical computations. They have numerical operands and return numerical
[Z1 mikroBasic Specifics
£ PIC Specifics results. As char operators are technically byces, they can be also used as unsigned operands in arithmetic operations.
463 mikioBasic Language Referenc Operands need to be either both signed or both unsigned.
=] Lexical Elements g -
o All arithmetic operators associate from left to right.
11 Program Organization
-1 Variables
-1 Constants Operator Operation Operands Result
-1 Labels
=143 Symbols - addition byte, short, integer, byte, short, integer,
@ Symbo\s word, longint, float word, longint, float
=[] Functions and Procedures
byte, short, integer, byte, short, integer,
2 Types i subtraction ,y a3 B f,g Y i flg
1153 Operators word, longint, float word, longint, float
~ Bl Introduction to Operatars 3 . byte, short, integer, integer, word, longint,
[2] Operators Precedence a * mosaltipbation word, float float
B} Arithmetic Operators B
[E] Relational Operators ; ” 2 k byte, shart, integer, byte, shart, integer,
@ Bitwise Operawrs et B word, float word, float
@ Boolean Operators
+-([1 Expressions 1% division, rounds down to nearest byte, short, integer, byte, short, integer,
(1] Statements integer word, longint, float word, longint
+-(1 Directives
& D mikroBasic Libraries modulus, retims;the remainder byte, short, integer byte, short, integer
mod of integer division (cannot be % ) il ey X
word, longint word, longint
used with floating points) —
Division by Zero
If 0 (zero) is used explicitly as the second operand (i.e. x div 0}, compiler will repart an error and will not generate code. But
in case of implicit division by zero : = div v, where v is 0 (zero)}, result will be the maximum value for the appropriate type
(for example, if x and v are words, the result will be $FrFE).
< ¥

1IR3
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