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Logiciel de support : Clueco


PRESENTATION ET OBJECTIFS :


1er niveau :


	- logiciel permettant de découvrir la profession d’un « personnage mystérieux » grâce 	à un choix de 43 questions à caractère économique et sociologique.


	- classe :


		- Seconde : après l’étude des P.C.S.


		- Première : liaisons entre culture et stratification sociale.


	- durée de la séquence proposée : 1 heure


	- pré-requis en informatique : aucun


2ème niveau :


	- enrichir le logiciel par l’élaboration de nouveaux personnages (choisir une profession et fournir les réponses aux questions).


	- ce niveau nécessite une certaine maîtrise de l’outil informatique par le professeur.


SOURCE :


- auteur : P.Pignot, Lycée Pasteur, 19-21 Boulevard Inkerman, 92200 Neuilly sur Seine.


- logiciel présenté dans la publication du Ministère de l’Education Nationale : « Utilisation de l’informatique en SES, classe de Seconde », 1993.


- ce jeu existait sur support papier : C.Mollard et J.Picot (DEES, N°84, juin 1991).


INSTALLATION


Activité conduite à partir d’une disquette (dans chaque ordinateur) en session DOS.


Prévoir une disquette par ordinateur !


Activité conduite à partir du disque dur de l’ordinateur.


Copier le logiciel sur le disque dur


Créer un icône dans le gestionnaire de programme qui permettra de lancer directement CLUECO


Ou indiquer aux élèves qu’il faut lancer lancer CLUECO en cliquant sur CLUECO.EXE depuis le gestionnaire de fichier.


�
PROFESSIONS ET PRATIQUES SOCIALES


Activité conduite à partir d’une disquette (dans chaque ordinateur) en session DOS.


- A l’invite C:\>, introduisez la disquette et tapez A: puis Entrée


- A l’invite A:\>, tapez cd clueco puis Entrée


- A l’invite A:\CLUECO>, tapez clueco puis Entrée.


Activité conduite à partir du disque dur de l’ordinateur en session Windows.


- Ouvrir CLUECO.


ENTREE DANS LE JEU


- Choisirle personnage mystérieux, tapez sur Entrée.


- Choisir un personnage : tapez surEntrée.


- Numéro du personnage : tapez le numéro (de 1 à 4) puis Entrée.


DEROULEMENT DU JEU


Problématique : liens entre le comportement social d’un individu et sa profession.


But du jeu : découvrir le métier (et non la P.C.S.) du personnage en dépensant le moins possible. Vous disposez pour démarrer d’une somme de 200 francs et chaque question a un prix.


Méthode :


	- pour poser une question : positionnez le curseur sur la question (utilisez les flèches), 	tapez sur Q (Question).


	- pour récapituler les réponses obtenues : tapez sur I (Informations).


	- pour visualiser la liste des professions : tapez sur P (Personnage).


	- quand vous penserez avoir trouvé, positionnez le curseur sur le métier (utilisez les 	flèches) et tapez E (Enregistrer). Attention, chaque erreur vous coûtera 15 francs !


TRAVAIL A FAIRE


Remplir le tableau ci-joint.


Répondre à la question de synthèse.


QUITTER LE JEU


- Tapez M (Menu) puis O (Oui).


- Retour au Dos puis Entrée.


- Quitter Clueco, tapez O (Oui).


Ensuite...


Activité conduite à partir d’une disquette (dans chaque ordinateur) en session DOS.


- A l’invite A:\CLUECO>, tapez cd.. puis Entrée.


- A l’invite A:\>, tapez c: puis Entrée.


- A l’invite C:\>, retirez la disquette et éteignez l’ordinateur.


Activité conduite à partir du disque dur de l’ordinateur.


Vous avez retrouvé l’écran Windows de départ et vous pouvez sortir de Windows selon la procédure prévue pour toute fermeture de session.�
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Lien entre cette question et la profession recherchée�
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SYNTHESE


Quels sont les liens entre la profession et les pratiques sociales d’un individu ?
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PROFESSIONS ET PRATIQUES SOCIALES








CRI-SES, MAFPEN, Académie de Nancy-Metz, 1994-1995 
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CRI-SES, MAFPEN, Académie de Nancy-Metz, 1994-1995 
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