f m 2007-2008

lorrain Ecriture de pages web

Ecriture de pages web avBceamweaver 4

Vous pouvez aller a I'adresse suivante pour carsigls documents complémentaires a cette formation

http://www.lorraine.iufm.fr/ressources/ncytice  rubrique :Documents de formation

Avant de commencer...

a) Introduction
Qu'est-ce gqu'une page web? Qu'est-ce qu'un site web
Découverte de quelques sites web. Evaluation ugtigpide
Comment est constituée une page web?
Qu'est-ce que le langage HTML?
Qu'est-ce qu'un éditeur de pages web?

b) Objectifs de la formation

» Etre capable d'écrire (ou de faire écrire par l@ges) a I'aide d'un éditeur de pages web
(Dreamweaverou autre) quelques pages d'informations a mettrarssite web personnel ou
institutionnel (établissement scolaire par exemple)

» Etre capable de mettre en ligne les informatiomsiaisite personnel ,

» Etre capable d'utiliser les ressources dispontlesnternet pour enrichir les pages écrites
(services proposés par un hébergeur de site wiglgraiion dans des pages personnelles de
fonctionnalités plus avancées sans étude apprafahdcode HTML ou Javascr)pt

» Début de prise en main de certaines fonctionndli#gancées" du logiciédreamweavequi
permettent de composer des pages web dynamiquesnsaripulation du code HTM(selon
temps disponible).

c) Principaux points abordés

KD

< Premiére partie:
» Réflexions sur la conception d'un site web et dhsge (organisation de l'information, charte
graphique, etc...)

> Ecriture de la premiére page (propriétés de la pag&re-plan, ...)

> Visualisation du code HTML généré par I'éditeupdges web

> Création du texte sur une page web (Formatagexde, t@tributs des caracteres)

> Insertion de texte sur une page a partir d'uneeayplication\(Vord par exemple)

> Insertion d'une image (les formats GIF et JPEG)
(GIFs animés, entrelacés, JPEG haute et bassetiéaptexte de remplacement)

» Récupération d'images a partir d'un site pour titgedans une nouvelle page. Problemes de
Copyright

» Insertion d'un tableau dans une page web

> Ajout de texte et d'images dans les cellules dalzeau

» Création d'un signet en haut de page

> Insertion d'un lien hypertexte au bas de la pagéecrrenvoyant au signet en haut de la page

» Création d'une deuxieme page. Insertion d'un ligrehexte renvoyant a la page suivante

» Insertion d'un lien renvoyant sur une page welgstur un site web externe

» Insertion d'un liemailto: (pour envoyer un message de courrier électronigreetdment a partir
d'un lien sur une page)

» Insertion d'un lien sous forme d'image.

» Insertion d'un lien vers un téléchargement. Exemplec un fichieword (.doc), un fichier-son,

ou un fichier compacté (.zip). Insertion d'élémantgtimédia.
= Deuxiéme partie (approfondissement):

» Etude rapide du code source HTML d'une page. Rgpétas balises significatives et de leur
organisation.
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» Création d'une page avec 'cadres’ (‘frames’)agaude I'écran en sous-
fenétres)
» Insertion d'éléments dynamiques (animations, bautéactifs, ...

Selon souhaits et compétences des participantsferighateur :

» Récupération de javascripts sur un site existaartégempléThe JavaScript Planét’

» Insertion d'un javascript dans le code HTML d'uage(exemple : animation d'un texte)

» Récupération d'une applet Java sur un site exi@apmple !La Petite Boutique Java &
JavaScrip) et insertion du code d'appel d'une applet Jans te code HTML d'une page.

> (Création d'un formulaire interactif simple)

»= Troisieme partie : Mise en ligne des pages créées.

> Mise en ligne (publication) du contenu des pagésées (Utilisation d'un logiciel FTP)
»  Ouverture d'un site web personnel (si souhaité)
» Fonctionnalités supplémentaires offertes par lbgigeurs (compteurs, scripts, etc)

Préparation

ressources a préparer ;
- textes (écrits ou a écrire),
- images au format .jpg, .gif, gifs animés.
Des images sont disponibles dans le réperfiogram Files / Microsoft Office / Clipart
Sur Internet de nombreux sites proposent des inemgaégrer dans des pages web personnelles.
Par exemple : http://www.iconbazaar.com
http://www.mediabuilder.com/
http://TheFreeSite.com/Free_Graphics/
http://legratuit.com/Images_et graphisme/

Le plus simple est encore de faire une rechergtideaur un moteur de recherche ou un
annuaire en tapant comme mots-clé : “clipart" azoem "free clipart”

Trés important :

Vous devez toujours vous assurer que les imagesapgemettez en ligne sont "libres de droitsf|.
http://carrefour-education.qc.ca/ressourcesdidaesffoc_libere_droit.asp

- (javascripts et applets java)
La Petite Boutique Java et JavaScript http://www.multimania.com/pannetie/
The JavaScript Planet http://www.geocities.com/SiliconValley/7116/jv_m&itml

logiciels nécessaires :
- Un éditeur de pages web
Logiciels payants (chers IDreamweaver, GoLive ...
Logiciel gratuit(plus limité):KompoZer(successeur dévu) : http://kompozer.net/

- Unlogiciel de retouche d'imageBhotoFiltre, PhotoFiltre Studio, Paint ShopPro, Paint, PhotoShop ...

- Logiciels de navigation InterneMozilla Firefox et/oulnternet Explorer pour visualiser les pages
écrites et les modifications apportées,

- Bien pratique Notepad(Bloc-noteg pour visualiser (et modifier) le code source HTH# la page
(Il est également possible de visualiser et de fimdie code source HTML avéternet
Explorer (menuPage / Afficher la sourceet I'éditeur de pages web)

- Un logiciel de transfert FTH{leZilla, CuteFtp, WS-FTP, FTP Explorér pour la mise en ligne
des fichiers. Cette opération peut également éalkisee a partir d&/indowsen utilisant
I'Assistant de Publication de sites W¢bémarrer / Programmes / Accessoires / Outils Inéérn
Assistant Publication de sites Wedu directement a partir de la plupart des éditeler pages web
(Dreamweavelpar exemple)

Quelques sites de référence pour aller plus loin
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surDreamweaver http://www.adobe.com/products/dreamweaver/
Tutoriel surDreamweaveR et autres ressources pour enseignants
http://ecole.wanadoo.fr/emmanuel.leclainche/autofiiion.htm
http://lemonteil.free.fr/ressources/ressourcesd.htm
(sur ce site on peut également télécharger leikgidreamweaver Zonsidéré comme un « abandonware »)
Apprendre I'Internet: s'afficher http://www.learnthenet.com/french/section/webpuihh
Pour aller beaucoup plus loin en HTML http://www.allhtml.com/

Pour mettre un site personnel en ligne http://webmaster.lycos.fr/

1. Allez ... au travail !

Le contenu d'une page web est formé de textgshol®s, d'images, etc ... qu'il convient de
soigneusemergréparer.

Au cours du travail d'élaboration , les fichieréés seront rassemblés dans un répertoire ou dossier
unique (appelé "le site local") qui contiendoates les donnéefpages .htm, images .gif, .jpg et autres
fichiers) qui seront ensuite téléchargées vergdedsstant.

Les images proviennent soit du scanner, soit ¢hpaeeil photo numérique ou bien d'une autre source
Internet.

Les textes écrits proviennent d'un logiciel detéraent de texte. lls peuvent également étre &rits
l'aide du logiciel éditeur de pages wé&lrdamweavey

Vous devez respecter le droit de copie Consultez les fiches juridiques statucnet: http://www.educnet.education.fr/
Consultez également le siteegaMedia :
http://www.educnet.education.fr/legamedia/defatr.h

Onn'a pas le droitde prendre sans autorisation des données (textages, etc...) sur un
site web d'Internet (ou un cédérom existant) pesiiriclure dans ses propres pagiesaissant entendre que
les données sont originales. Il est cependantiglesse demander a l'auteur original le droit deeegre
certains éléments de son site en le cigaplicitement et en établissant un lierers les données originales.

Les photos numérisées doivent étre au format gjpguSi ce n'est pas le cas, elles doivent étre
converties du format initial (.bmp par exemple)aumat choisi (.gif ou .jpg) a l'aide d'un logit@®image
commePhotoFiltre par exemple.

Les documents texte (au format texte brut .txtypeat étre directement collés sur la page en cours
d'écriture avec I'éditeur de pages web.

Avec Dreamweaveion peut récupérer un texte écrit sous traitemenexke sans difficulté/Nord,
Open Officg. Cependant, le texte est converti en "texte bS#uls les caractéres sont copiés-collés. La
mise en page web est a (re)faire entierement.

Si un documeriVord initial contient des images et si on veut les watorporées dans la page web en
cours de création, il faut ouvrir le docum&vibrd et sauvegarder le documéfibrd .doc en un document
au format HTML. Les images sont "renommées" imagjglimage2.gif, etc... et le document .doc est
converti en document .htm, lequel peut évidemmgst@uvert paDreamweaverll s'avére néanmoins
nécessaire de recomposer toute la page pour posdisles éléments comme on le souhaite. De pluss a
I'ouverture du fichieWord converti dan®reamweaveril convient de "nettoyer” la page du code HTML
superflu en faisanffommandes / Nettoyer HTML Waqudur rendre la conversiaNord "propre".

Pour les besoins des exercices qui suivies informations sur les pays du monde ont &gerablées dans le
répertoire accessible pafFavoris réseau / Voir les ordinateurs du groupe de&avail / Ncy-serv/ Formation
/ pagesweb / paysdumonde

Vous pouvez également choisir de travailler sud@suments rassemblés dans le dossjstemesolaire
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Création d'un répertoire personnel de travail et dusous-répertoire de votre site local:
1) Commencez par sélectionrieus les fichiers du répertoire choisi, et faitgdition / Copier

2) Vous allez maintenant créen répertoire personnel de travailsur votre ordinateur.
Pour ce faire :

- Revenez sur votre ordinateur. Placez-vous sur didguC: ouD: dans le dossidptilisateurs

- Créez un répertoire personnel en faidéiohier / Nouveau / Dossier

- Remplacez les mot&Nbuveau dossielt par le nom que vous choisissez pour votre réperto
personnel (par exemplétélie" ou "Seb'.

- Placez-vous dame nouveau répertoire (faites un DOUBLE-CLIC dubhe représentant votre
dossier de travail) et fait&dition / Coller pour retrouver tous les textes et images dons vou
aurez besoin pour constituer vos pages. (Il est dante préférable de coller ces textes et images
dans un seul et unigue sous-dossier de votre daksteavail gue vous appellerez par exemple
"documents_bruts" ou "docsbruts".)

- FaitesFichier / Nouveau dossiepour créer un SOUS-REPERTOIRE que vous appelfzaez
exemple le site d'’Amélie’ ou "le site de Seb

Ce sous-répertoire contiendr@US (mais RIEN QUE) les fichiers .htm que vous crégoest-a-dire

toutes les pages web que vous aurez écrites.

Dans ce sous-répertoire, il est préfératdecréer un SOUS-SOUS REPERTOIRE que vous apgeller
"images. Ce sous-sous répertoire contiendi@UTES (mais RIEN QUE) les images (.gif et .jpeg)
contenues dans les pages créées.

Ainsi quand il s'agira de mettre en ligne votre sieb, il vous suffira de transférer I'ensemble du
contenu du sous-répertoirke 'site d'’Amélie". Suite aux manipulations que vous ferez dans le
paragraphe prochaiBreamweaverconsidérera dorénavant que votre site web loegd Ie sous-
dossier le site d'Amélie".

Ceci donne donc l'arborescence suivante sur vatiaateur :

C:ouD:\ Utilisateurj

Amélie documents bruts Voici I'ensemble de ce qui sera transféré
| — / sur Interne
le site d'AméIij

images

A. Ecriture de la premiére page
Dans les pages qui suivent nous prendrons commmemedes pages du site "Les pays du monde”

1) Préparation

Il est indispensable de passer par une phaseldgioéf avant de commencer la composition de pages
web. Aprés le travail de réflexion préalable a megaequi sont destinées ces pages, avec quoillies,éc
quel contenu, ...), il convient de :
= déterminer quelle sera l'organisation des pagedlegsera la "carte du site".
= dessiner sur une feuille de papier une esquisselts-ci et de déterminer comment les objets
sur les pages seront agencés, quelles couleurs senployées (la charte graphique), etc...
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2) Lancement de Dreamweaver
Apreés chargement du logiciel (assez lent), votraréde travail ressemble & celui-ci :

ntitled Document [Untitled-2] - Dreamweaver
Fichier Editicre Affichage  Inzertion  Modifier  Teste Commandes Site Fenéte( dide
@] E} | Titre:: \Untitled Document A @v ‘ o €% 1 v
H [ | 1] | 150 200 250 300 350 400 |4SD 550
Crpe g by g by bprpa by bppn fepn g by g e by by g by g bprpn frpepbppa foprg bpepabepa g byapa oy dyaigaifagd
04 |
5_: ........................................................
E
1_: ........................................................
0]
07
1_: ........................................................
5_. . g . . ; g
<body: lBegntee . [otts @ Ol B = [ €

Si vous souhaitez obtenir de l'aide sur une fongparticuliére, cliquez suAide"

3)  Définition d'un nouveau site
Cliquez surSite/Nouveau siteet indiquez le

T B I ST AT Nom du site par exemplel'e site d'’Amélie"
Catégorie Infios lozales
| rioslocaies |
s Hom a2 [Sie sanrem 1 Pour faciliter la tache ultérieure de création loss
Mise en fame de s cate du sie | Dosset pacinelacal: [T \Amélie Pimespagest @ entre les pages web, il convient d'indiquer a
TSR D R R S Dreamweavenuel est le dossier racine du site web
que l'on va construire. Ainsi, il proposera de tepa
Acesse HITP: [/ - tous les éléments que le site doit contenir dans ce
e e A " dossier racine.
" !;Atal'h' Dans la fené.traogsier racin_e localfaites apparaTtre
B e le sous-dosside site d'Améliede votre dossier de
et e e travail aprés avoir cliqué sur I'icone jaune a @roi

Iz gestion des liens et de la carte du site,

Cliquez ensuite sur OK 2 fois, et puis §ichier /
oo | e s= || Nouvelle fenétrepour faire apparaitre une nouvelle
: page vierge.

4) Définition des propriétés de la page
= Cliquez sumMModifier / Propriétés de la page...

pag; (]
T o5 paye cmonde ' % || - Complétez les rubriques:
Image d'arigre-plan limages:’londmondag\f | Farcaourir... -#ppliquer I Tltre . C'eSt ce QUI apparaitra dans |a’ barre de ﬁammn
Couleur danireplan: L=l AFTFPES davuder | haut de I'écran du navigateur pendant la consuittatie
Coukeur dileste | WRI[H336566 (jore yispee | ol [FECLCCC titre doit refléter le contenu de la page. Ici s@ouvez

écrire par exemple "Les pays du monde"

Eoulevr duier: | [a0000FF Liens actfs . B8 [#350039

harge gauche I Largeur de marge :
Marge haut I ] Hauteur de marge :

Encodage du document: chcidantaI [Latin1] LI

woos  |@)

- Image d'arriere-plan pour choisir I'image de fond
(pour notre exemple choisissdpridmonde.gif' qui se
trouve dans votre dossier de travail MAIS PAS
ENCORE sur votre site)

Tragé de limage |

Transparence de limage

Tranzparent Opague

Drossier du document . CNWINDOWS \Bureautpagesweb0102ymespagess . - SéleCtlonneZ enSUIte |ES COUIeurS pouejee et Ies
Dossier du site : CAWIRDOWS \Bureautpageswebdl 028 mespagesh dide |IenS hypertexte("cou|eur du I|en" = paS encore V|S|té,
"Liens visités" et "Liens actifs") en fonction de |
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couleur de I'image de fond. Notez que ces coulgousront toujours étre modifées par
la suite notamment en passant ammandes / Définir le modele de couleunu des

groupes de couleur cohérents "garantis pour le webt' proposés.

* Validez par OK . Le message suivant apparait : Rl
L Cliquez sur Oui et assurez-vous gue vous Copiez (‘c}‘ e fichier se trauwe hors du dossier racine de votie site 'Les pays dy monde’,
bien votre fichier dans le sous-sous répertoire \s} EhompepiRe He el DI e v e

TH J ' H ' Aligd! “Wotre dossier racine est:
Irna'geS de "le site d'/Amélie E:'\WIND.DWS\BUI’eau’\pageswebmDE\mespages‘s

Woulez-vous p copier | fichier maintenarit ?
IMPORTANT : Faites ensuiteichier / Enregistrer sous...

pour enregistrer la page elle-méme dans votre sous-
dossietle site d'’Améliesous le nonindex.htm

NOMS DE FICHIERS : Quelques recommandations TRES irportantes

« La premiere page d'un site web, dite "page d'décuappelle en général par conventindex.htm (ou
default.htm)

« Les noms de fichieBlE DOIVENT JAMAIS COMPORTER D'ESPACES

Mauvais : "pays du monde.htn® Bon : "pays_du_monde.htm ou "paysdumonde.htm

¢ N'UTILISEZ JAMAIS D'ACCENTS et EVITEZ les MAJUSCULES
Mauvais : "systeme_solaire.htr® Bon : "systeme_solaire.htm"
Mauvais : "Systeme_solaire.htr® Bon : "systeme_solaire.htm"

* EVITEZ (le plus possible) LES NOMS DE FICHIERS LOS®E PLUS DE 8 LETTRES
Evitez : "le_systeme_solaire.htr® Préférez : "systsol.htm"

Attention les regles ci-dessus DOIVENT absolumé&miquer a tout fichier ou dossier qui sera ti@méssur le
serveur Internet distant.

Pour reproduire la page suivante ...

N
7

=0 Ces quelques pages ont été réalicées parles stagiaires Pour commencer la wisite sui
T "pages weh! del'
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... Vous aurez besoin des images contenues darishéz$ suivants. Quand vous
sauvegarderez votre page, il faudra vous assueecegifichiers se retrouvent bien dans le
sous-sous dossieiniages de votre site local c'est-a-dirke"site d’/Amélie' de votre dossier de travail :

austrtrans.gif papillonbleu.gif hommoyenorient.gif lapin.gif
payseuropeenpivote.gif petitefille.gif logotrans.di fleurs.gif
courrier.gif papillonanim.gif fondmonde.gif

Pour les pages suivantes (sur les différents paysahde) vous trouverez des documents (quelques
textes et images) dans les répertoires que vouscaygés en début de séanggafysdumondé par
exemple).

Vous pouvez visualiser les images disponibles dangpertoire dioption Affichage / Miniatures
est cochée.

5) Pour insérer une image dans la page

Attention : lisez le paragraphe numéro 6 AVANT demmencer les manipulations.

Untitled Document [Untitled-3*] - Dreamweaver
Eichier Edition Affichags | Inzetion Modifier  Teste Commandes Sits

Pour faire apparaitre une image sur une page webes de

; e nage Chil+dilt . . . . .
| o | Tie -/ L B el composition, il suffit de cliquer sunsertion / Image
Images interactives k
H [T 50 100 > s
H.LLUJ.LLLIL.LLIJ.LLLAL_LUJ Hedias [
o
Sélectionner zource de I'image HE
Explorer:| 23 australie B _@l J‘j_f(l Apercu de limage
Mauslr.ipg EPacsud.gif . . T el
] austraie g sl BN =S Naviguez jusqu'a I'emplacement initial de

l'image, et choisissez-la dans la liste des
fichiers. Si vous ne pouvez pas la visualiser,
assurez-vous que l'optioRrévisualiser les
images est bien cochée.

@ australiecarte. jpg
i iedrapeau. jpg
E] australie-sidney-opera.jpg

@ kangourou.jpg

e - > i e 220 % 146 JPEG, Ko i 1s . - . . z "
e Jaustalieciapeauipg Cliquez sur Sélectionnet pour insérer l'image.
Type: lFichiers image [*.gif*.jpg;" jpeg:”. pna) _‘_I Annuler |
[ Ferétre tide

URL: !file:.-".-".-"CIMINDDWS /Bureau/pagesweb0102/docsbruts/ australie/ aust =

Relatif & iDocument 'l Untitled-4
Enregistrez pour utilizer cette option: ( ¥ Prévizualizer les images >
%

bjets:
3 Propristés
Lancey

Lisizans de données

Des que l'image apparait sur la page, vous pouvezodifier sepropriétés. Si la Earmpartements de serveur
fenétre Propriétés’ n'apparait pas, vérifiez que sur la barre desusmien haut de 'écran, Fichisrs di site
l'option "Fenétres / Propriétésest cochée. Carte: du site

Actifs

Comportements
Inspecteur de code
Shyles C55
Cadres
Hiztorigue

: . I - = = Stylez HTRL
(& T BypseeH] Sie faible &3] [P wodifer)| Rérabin taillejlﬁ By
b # = iy LT LR 2, ) Eibliot‘héque
Reéférence
tModeles

Notez que : S oenatios

M Image, 27K I_.28-1-
| Hitre

| Carte ,. Espaceﬁi

- Eordure f

+ dans le rectanglé&sec”, il est possible de faire figurer un texte de
remplacement qui apparaitra si le navigateur olafipas I'image (Ce texte est vu de toute fagon
un bref instant sous forme d'info-bulle lorsqu'@sge la souris sur I'image. Cela permet d'ajouter
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un message pour attirer l'attention de I'utilisatpar exemple : "Cliquez ici pour
continuer.”, ou bien "Cette image est tres jollesface pas?".)
+ dans le rectangle de saisie a droitéida, on peut faire figurer le lien hypertexte assacié
l'image.
+ il est possible deModifier " I'image dans tout logiciel de retouche d'imaginildans les
Préférencesgénérales du programmes qui peuvent étre défilaies le mengdition /

Préférences
+ des zones sensibles ou réactives de l'image peétrerdéfinies qui réagiront différemment

au passage et/ou au clic de la souris du visiteur.

6) Insérer les images dans un tableau dessiné au préalable

Vous constaterez rapidement que si vous voulgmoder facilement les éléments graphiques
ou textuels sur une page, vous ne pouvez menéefgise a bien que si vous insérez ces éléments da
les cellules d'un tableau au préalable définispage.

Les cellules du tableau délimitent des zones spadge (comme un quadrillage) qui recevront lesrdive
objets de la page.

Insgérer un tableau L. . .
La création du tableau se fait par le mérmsertion /

— —_ Tableau
Lignes = |5 Remplizzage de cellule ;

Annuer | Déterminez le nombre de lignes, de colonnes, la
Colores - i Espacement des celules ¢ | ' hide i largeur du tableau sur la page et I'épaisseur de la

bordure

i iPnurcentj
Bordure i‘l |

Largeur : !BD

Il est toujours possible de rajouter des lignes, de
colonnes, et de redimensionner les cellules.

Une fois le tableau a I'écran, consultezRespriétés du tableau

[ =) Tableau Lgnes(s  Lleo m Fiemplis=age AIlg_eriF’ardefaut “i(""): Notez particulierement les options
1 -'-__lr- ] LCaols 5 ] ﬂ- m Espac de cellule Bordure -1 .@: Concernant la C!ISpOSlUOn
: | : | i| (alignement, taille de la bordure —
IJJ Couteurdargl [ Couleuraantay J fixée & 0 les lignes du tableau sont
2] mage arpl L ge| invisibles -, ...)

Si vous sélectionnez une ou plusieurs cellulesabdleau, vous accédez aRropriétés de la cellule :

| Ec\rmat" Aucun iF’nIlce par défau ____| Talllei.ﬁ.ucune __j J JJ == J% Déterminez l'alignement

Lien __j i Cible i_j j j ¢ horizontal et vertica}l du contenu

& ; de la cellule (par défaut le
1'-‘ Cellule HnerPar défaut I L Fas deretour 3 laligne auta r A pI {;B'I_] contenu d'une cellule est centré
J 3] ven [Pardirae =] W13 Entétel” apt 2] Erdre [ ] g verticalement et aligné a gauche)

Attention ! : Pour pouvoir modifier les propriétd'un tableau, celui-ci doit étre sélectionné.rReln, faites
Modifier / Tableau / Sélectionner le tableau

7) Insérer du texte et le formater

Pour insérer du texte, il suffit de cliquer sucédlule dans laquelle on souhaite écrire. Notez que
comme dan¥Vord, la cellule dans laquelle on travaille s'adapte@tenu en fonction de la longueur du
texte ou de la taille et des attributs des carastatilisés.
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Du texte peut étre copié sur la page a partiridgoorte quelle applicatiowindows(par
Copier-Coller). Seuls les caractéres (le texte brut) sont ceqoéés. Aucun des attributs de police,
taille, gras/italique/souligné, couleur, n'est cors.

Si I'on souhaite écrire en dehors de tout table'ast possible, mais les possibilités de placehent
texte sur la page sont plus restreintes.

i Eormat ’Paragraphe_-'v_i."l‘F'Dlice par défaut .T.-.! Iaille.i:ﬁ.ucune :_IE- ' Iiﬂ EE E ﬁ:

Les attributs de formatage du texte

Lien !

caractéres) se choisissent en dans
la fenétre (ou menu)exte.

@.
Elo0 o[t 2]is|i) e @ | (attributs du paragraphe et des

Attention :

Il est possible de choisir :

« le style de paragraphe,

« lapolice des caractéres (si la police désiréégued pas dans la liste mais qu'elle
est bien installée sur I'ordinateur, il faut aberbas de la liste des polices et
cliquer sur Modifier la liste des polices,

+ lataille des caractéres : Cette taille varie dia plus petite) & 7 (la plus grande),
3 étant la valeur par défaut

EoO

« la couleur des caracteres : il faut choisir la eauldésirée avec la pipette parmi
les carrés de couleur ou a I'extérieur des caoésgrélever une couleur de
I'environnement. Pour rétablir la couleur par défeliquez sur le carré blanc
barré de rouge

« les attributs Grasg), ou Italique [),

< lalignement Aligner & gauche Centrer, Aligner a droite). Notez qu'il N'est
PAS possible de justifier le texte en utilisant oasls.

Une fois que vous avez terminé votre tableau, qurs avez inséré les images et ajouté le texte, pousez
voir le résultat de votre travail

en cliquant suFichier /Apercu dans le navigateurou

en cliquant sur la touche12

Vous pouvez également visualiser la page dansvigataurFirefox oulnternet Explorer en cliquant sur
Fichier / Apercu dans le navigateur

Si vous ne l'avez déja fait, vous &esauvegarder votre page en cliguanEsuegistrer sous.

Prenez garde a bien enregistrer dans le soustoé@pague vous réservez aux fichiers htm, en I'oerice Te
site d'’Amélie".

Rappelez-vous que votre page d'accueil doit se revimalex.htm ou default.htm
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8) Etape suivante : Insérer un lien hypertexte sous
forme d'image

Une page web offre a l'utilisateur la possibiligéghsser a une autre page par un simple clic dessou
Ceci n'est possible qu'aprés avoir défini des Ireipertexte propres a certains objets de la page.

( Si le visiteur de notre page souhaite aller
Stelimagesipspilonanim gf @—‘ saigner [Eroire j ¢ surla page 2 de votre site, il devra cliquer

DY Imiage, 8K | Llsn

| (e Lie| sammaire him _9 | sur limage en bas a droite (le papillon
Carte | Espacev-' Cible | b ' animé). Parmi les propriétés de l'image
|_ % EspaceH| Sre Faitle] ey [—Modme, [Hetab,i, = papillonanim.gif, il nous faut donc

indiquer le nom de la page qui devra étre
chargée par le navigateur lorsque le visiteur ellqtsur Ia fleche.

Cliquez sur I'image (le papillon) qui portera lenlipour faire apparaitre les propriétés de I'image.

Cliquez sur l'icone jaune "Dossier" située a drditerectangle de saisikien" pour sélectionner un fichier .htm
(une page web) stocké sur votre ordinateur afiarder un lien hypertexte vers cette page qui exigja.

Il suffit de choisir un fichier ".htm" déja préseddins votre répertoirde’site d'Amélie' pour que le
lien soit établi.

Attention, une fois que le lien est établi, le faxhhtm appeldée doit pas étre déplacé&ar le lien ne
fonctionnerait plus.

= Sion souhaite faire le lien avec une page NON ERE®CRITE, il suffit d'anticiper sur le nom
que le fichier de cette page portera en écrivamioee dans le rectangle blanc de saisie a droite de
la mentionLien.
Ici par exemple, on peut écriredmmaire.htnt'.

= |l est également possible de renvoyer le visitemusie page qui NE se trouve PAS sur votre site.
Pour cela il suffit dindiquer I'adresse (URCDMPLETE de la page sous la forme :

http:// wwww.nomduserveur.domaine/nomdusite/nomdelapage.htm
S'il s'agit de la page d'accueil du site, "nomdmigphtm™ peut étre omis.
Ainsi, pour renvoyer le visiteur sur la page d'atde I'Académie de Nancy-Metz, on écrira :

http://www.ac-nancy-metz.fr/
9) Insérer un hyperlien sous forme de texte

Si le lien avec la page suivante doit se fairelgjuant sur du texte, il suffit de sélectionheitexte sur
lequel I'utilisateur devra cliquer, puis de suilag@rocédure en tous points identique a celle vue
précédemment.

10)Insérer un lien mailto:

Il s'agit d'un lien spécial qui ouvre automatiquetre logiciel de courrier électronique de I'ugiisur
avec le nom du destinataire du message. Il estulie faire figurer sur la page d'accueil lesrdoanées
du "webmaster", auteur ou gestionnaire des pagsgealul est aussi habituel de donner l'adressait-a
utiliser pour le contacter si I'on veut des prégisicomplémentaires.

Pour cela, il suffit d'insérer une image (une pdtitage gif en forme d'enveloppe colirrier.gif " - par
exemple), et d'établir un lien selon la procédweitnelle. Dans le rectangle blanc de saisie, aedde la
mention 'Lien", indiquez simplement par exemple :

mailto:jean.dupont@Ilorraine.iufm.fr
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11)Deéfinition d'une ancre ou d'un signet invisible

Une page web n'est pas limitée a une longueurrdétée comme une page papier.

Il est donc possible de mettre beaucoup d'infolonatles unes au dessous des autres. L'utilisateur
accédera aux données de la page en faisant défilrenseur” (ou poignées de défilement vertical)
situé a droite de I'écran. Cependant, si la paglemgue et surtout composée de plusieurs paitiest
judicieux de placer une ancre ou signet (ou enciie) aux endroits de la page auxquels on soulaite
renvoyer I'utilisateur.

Par exemple, il est bon de placer une ancre ent diépage afin de pouvoir au bas du texte placer un
lien hypertexte qui raméne le lecteur en haut de page.

Sur une page offrant un texte composé de pluspantges, on peut placer une ancre au début de
chacune d'entre elles. Ainsi, il est possible dagmser un sommaire (par exemple en haut de la page)
dont chaque élément sera un lien renvoyant suaréepdu texte correspondant située plus bas.

Des signets ou ancres peuvent également étre pladgss de page en regard de notes auxquelles
renvoient certains mots du texte affectés d'un Higpe Il est ainsi facile de générer un hypertexte
proposant des aides, compléments ou renvois disateiurs.

Pour placer une anceeir une page avéreamweaveyr
= cliquez a I'endroit précide la page ou vous désirez placer cette ancrenfQuiarenverra a I'ancre,
cet endroit sera affiché en haut a gauche de fiicra
= cliquez suinsertion / Balises invisibles / Ancre nomméeet donnez un nom bref a cette ancre,
par exempleHaut", ou "début’, ou encore premier”, etc.
Si vous demandez a voir les éléments invisiblels gage Affichage / Assistances visuelles /
Eléments invisible$, vous pouvez voir qu'une petite icbne représeéntaa ancre apparait la ou ell L‘r’:
été placée. %

Pour faire référence a cette ancre, il suffit decun lien sur celle-ci.

Sélectionnez le texte ou l'image support du lien,

? Format !.ﬁ.ucun :__”Ccimic Sanz M5 - Iaille!4 _:J Q JJ == J

. = & e :.— + | =
Lien || (;I i & e 4=
File: T INDIO WG Bureaufpageswel - — : Sy
: #haut pad Faz de retour a1 ligne auto rgr-pl @ ‘_'|
sommairettash.hy = 2 - :
- ailto: Entéte [ Aol [ Brate [ B
- mailtaEan.dupont@lorraine.iufm.fr — = E—

Dans la fenétre de$Yopriétés’, faites apparaitre la liste des signets en alitsur-
Cliquez ensuite sur le nom du signet qui appasisda liste. (vous pouvez également vous
contenter d'écrire la référence "a la main" : ¢msi"diese" # suivi du nom de I'ancsaifs espade

Pour renvoyer sur une ancre située sur une auge fEprocédure est identique une fois que voas ekoisi la
page htm vers laquelle s'effectue le renvoi.

. . . Droite [mespages/e

B. Ecriture de la deuxieme page. Allons voirle cod e HTML. Edlon lfiohag

1) Pour découvrir le code HTML d'une page, il sulfitcliquer sur \m . | e
"I

icher mode Eode
Toutes les fonctionnalités offertes dans le mod&aton deDreamweavene sont que | #

des aides a I'écriture du code HTML de la page web.
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Ce code est directement modifiable y compdass un navigateur Internet commeernet
Explorer quand on clique sukffichage / Source

2) L'organisation du code de la page. Repérage desipaies balises

Une page de code HTML n'est rien de plus qu'uretédxtut” qui renferme toutes les instructions
nécessaires pour que le navigateur Internet paffisber des éléments de la page (texte, images, ...)

Une page HTML est composée de deux parties, l'endt€EAD) et le corps (BODY) repérables par des
balises de début ( <HEAD> et de fin </[HEAD>. Nol@barre oblique (‘slash’) caractéristique de ®ute
les balises de fin.

L'en-téte regroupe les propriétés et couleurs pade.

Le corps (entre les balises <BODY> et </BODY> regr® toutes les informations qui figurent sur la
page. On retrouve donc ce qu'on a écrit comme &rie que les noms des fichiers d'image ou de
pages htm appelés dans la page.

Ce qui a été ajouté automatiquementpaamweaverce sont les paramétres concernant
I'emplacement sur I'écran, la taille des caractéedignement, etc...

Avec un peu de pratique, il est trés facile de décda plupart des balises et de modifier les
informations "a la source".

3) Principes de manipulation du code HTML

Lorsque que le code source HTML est affiché ad¥écril est possible de le modifier comme s'il
s'agissait d'un texte ordinaire. Il n'est d'ailtepas indispensable de disposeDdeamweaveipour le
faire. Un simple éditeur de texte comBlec Notes (fourni avecwWindows suffit.

ATTENTION QUAND ON MODIFIE LE CODE SOURCE DE LA PAG E, IL CONVIENT DE
VEILLER PARTICULIEREMENT A LA SYNTAXE DES INSTRUCTI ONS. LA MOINDRE
ERREUR PEUT PERTURBER TOUT L'AFFICHAGE DE LA PAGE .

La plupart des éditeurs de pages web prennentageliécriture compléte du code HTML. Quand on
veut écrire des pages web "simples", il est donmdigis en moins nécessaire d'intervenir sur le code

directement. Cependant, il est bon de comprendreremt le langage HTML est organisé pour pouvoir
facilement s'adapter a n'importe quel éditeur dgpaveb.

Fin de la partie 1
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Les fonctionnalités plus avancées

C. Les cadres ou "frames"
Attention : cette technique n’est maintenant pluséye utilisée par les concepteurs de pages web.

Principe de fonctionnement et écriture "a la main"

Il est possible de faire apparaitre sur I'écrafédifites sous-fenétres indépendantes ou dépendestases
des autres. On peut par exemple d'afficher une gpagla partie gauche de I'écran et une page diftérsur
la partie droite.

Ceci est particulierement utile si I'on veut offiimn menu ou sommaire sur la gauche qui restera gla la
partie droite affichera des informations différentdotre exemple consiste méme a créer un menud@gec
hyperliens a gauche qui appellent des pages dficlsént a droite dans la fenétre principale.

Pour créer un écran comme celui-ci, il faut:

Page d'accueil . -
Cheisisres Lo PASH ot it sirsder S fiter

L'Australie
Les Etats-Unis.

Le Brésil
LAfrique du Sug
La Chine | |
La Suéde )' ‘E’

Fin

~b

e créer la"page de cadres HTML" qui définit les Bsstenétres et leur taille respective (20% et
80%).
e créer les pages htm qui s'afficheront dans ces-fsmétres.

Ici, il y a donc au moins TROIS pages htm a créer :
* la page de cadres (que nous appellereomimairecadres.htnf,
* la page de gauched@dregauche.htr)
* etles pages de droite (par exempadredroitvide.htm" puis "australie.htm" ou
"bresil.htm")

a) Ecriture de la "page de cadres" a la main

1. Cliquez suiFichier / Nouveau

2. Passez ensuite en mode code en cliquant sur l'icone

3. Donnez un titre a votre page par exemple "Les gaysionde : sommaire"
4. Enregistrez cette page sous le nomistenmairecadres.htm" dans votre sous-
répertoire le site d'Amélie'
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<htil=>

<head>

<title>Untitled Document</titlex

“mets http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-85853-1">
</ head:

»

»

<hody bgoolor="#FFFFFF" text="§000000":>

</ bhody:
</html:>

Cliguez ENTRE la balise de fin d'en-téte (</HEADRst)celle de début de corps (<BODY> et insérez
trés précisémentles lignes 4 suivantes:

<frameset cols="20%,80%">

<frame SRC="cadregauche.htm">

<frame SRC="cadredroitvide.htm" NAME="principal">
</frameset>

On décode la signification de ces instructions:

* Les balises <FRAMESET> et </[FRAMESET> "entoureet instructions de définition du cadre.
e "cols" signifie une séparation en colonnes donticede (ROWS est le mot a employer pour une
séparation en lignes donc horizontale)

o ="20%,80%" ATTENTION A LA SYNTAXE!

égale / guillemets / 20WIRGULE / 80% / guillemets
- Cela signifie que la premiére sous-fenétre oc@@¥é de I'écran et que l'autre occupe les 80% qui
restent. On peut remplacer I'une des valeurs par *.

e Leslignes 2 et 3 donnent le nom des deux ficljais'affichent a I'ouverture dans chacune des
deux fenétres (la pageddregauche.htni restera affichée en permanence, alors que la page
"cadredroitvide.htm" n'est constituée que de quelques éléments etamacée des qu'un lien
hypertexte situé dans le cadre gauche sera activé.

» Le paramétre NAME est nécessaire quand on voudraristérence a cette sous-fenétre,
notamment dans un hyperlien qui appellera une reupage a afficher dans la partie "principale”
de I'écran.

Pour ceux qui veulent aller plus loin. Quelles marales instructions a

écrire pour un écran partagé de la facon suivan\

Quelques instructions complémentaires :

e Ligne 2: si vous ajoutez NORESIZE
il est impossible de redimensionner les fenétres.

e Ligne 2: si vous ajoutez SCROLLING="no"
l'ascenseur disparait MEME si tout le contenu deriétre ne peut s'afficher entierement.

e Ligne 1: si vous ajoutez BORDER="0"
la ligne grise entre les deux fenétres n'appphadt Si vous utilisez le méme fond, les deux
parties de |'écran restent séparées mais ca retms.

Ce qui donne le script modifié suivant:

<frameset cols="20%,80%" BORDER="0">
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<frame SRC="cadregauche.htm" NORESIZE SCROLLING="no ">
<frame SRC="cadredroitvide.htm" NAME="principal">
</frameset>
N'oubliez pas de sauvegarder la pageimairecadres.htn a nouveau une fois que vous avez terminé.
Il vous faut ensuite écrire les pageadregauche.htm et "cadredroitvide.htm'
b) Ecriture de la page de cadres a l'aid®dmmweaver
Les éditeurs de pages web tels Bueamweavepermettent de créer des pages de cadres presque
automatiqguement. Une fois la procédure d'ensenibledomprise, il suffit de suivre les instructians
apparaissent a I'écran.
1. Cliguez surFichier / Nouveaupuis sunnsertion / Cadres
2. Parmiles modéles de cadres proposés choisispeertéer dénomméGauche'.
3. La page de cadres apparait. Vous pouvez redimaraides deux sous-fenétres en vous placant sur
la ligne de séparation et en "tirant" a droite @aache.

4. Avant daller plus loin, affichez la fenétre despmiétés des cadres et du jeu de

cadres en cliquant sur le meRenétre / CadresNotez que par défaut les deux
cadres sont appeléftFrame etmainFrame. Notez également comment vous
pouvez sauter d'un cadre a l'autre en cliquariaspartie correspondante de la
fenétreCadres.Notez enfin que si vous cliquez sur le bord extéri®us
sélectionneze jeu de cadrequi contient le cadre gauche et le cadre droit.

malnframe,

Largeur de marge

I:adre Src ufpageswebmDZHmespagestntltled -3 @J Eordures iF’ar déFaut vi l:@
DEFIlEriF‘ar défaut !r Ne pas redlmens Couleur -:Ie I:u:\rdure l_T |
Hauteur de marge | gg

5. Vous pouvez renommer Ie cadmainFrame en cliquant sur la partie droite de la fen&@eslres
pour accéder aux propriétés du cadre. Voyez égalele propriétés concernant le défilement, le
redimensionnement possible ou non ainsi que lésrptoncernant les bordures que vous ajusterez
une fois que le contenu des pages aura été inséré.

6. Vous pouvez maintenant enregistrer vos pages.
Choisissez Fichier / Enregistrer tous les cadres.
Dreamweaverpropose d'enregistrer les trois pages créées.
Tout d'abord le jeu de cadres. Enregistre-le sen®in desommairecadres.htm
Ensuite la partie droite. Enregistrez-la sous e adredroitvide.htm
Enfin la partie gauche. Enregistrez-la sous le wadregauche.htm

Assurez-vous que vous enregistrez bien dans votrei€pertoirelé site d'Amélie'.
Vérifiez bien également que le nom que vous dormoezspond effectivement au cadr
en cours de sauvegarde (il est entouré de hachanes).

v
A

c) Ecriture de la page de sommaicaqregauche.htn) et établissement des liens hypertexte

Une fois les éléments du sommaire insérés surda gadregauche.htm), vous devez créer les liens
hypertexte de cette page qui appelleront les pagiesafficheront a droite (dans la partie "priradfip.
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Format | Aucun _:_”F'Dlicepardéfaut _-_iIaiIIe!F\ucune V|

Lien Jaustraliecadre. htm ;j {E}j

_blank.
_parent
_=elf
_top

principal
= Sélectionnez le premier élément du sommaire,
» [Faites apparaitre le nom de la page appelée démsdwelien

= Cliguez ensuite sur le petit triangle noir pointebas pour faire apparaitre les cibles et choisse
Principal (c'est le nom que I'on a donné précédemment ati jploite de I'écran)

=

_blank : si on veut que la page s'ouvre dans une noufegiftre

_parent : si on veut que la page s'ouvre dans le cadmefiga(uniquement dans le cas de plusieurs cadres
imbriqués)

_self: si on veut que la page s'ouvre dans la fengins thquelle se trouve le lien (ici la partie gaudh I'écran)
_top: si on veut faire disparaitre les cadres et ladfida page sur tout I'écran sans fenétre (ce'gueduhaite
guand on revient a la page d'accueil par exemple).

Assurez-vous que toutes vos pages sont toutesisinéeg puis testez la navigation.

Pour cela chargesbmmairecadres.htni et vérifiez qu'elle appelle bierddregauche.htni et
"cadredroitvide.htm".

Créez ensuite les pages consacrées aux pays duerebwérifiez que tous les hyperliens fonctionnent
correctement et que les pages s'affichent bien eailas doivent.

Pensez notamment aux "transitions" entre pages AstEages SANS cadres.

Assurez-vous qu'il est toujours possible d'accadeutes les pages et d'en ressortir. Sur chacengealelles
doivent figurer :
= unrenvoi vers une ancre située en haut de la pagdle-ci est longue,
» un lien "retour au sommaire" en h&I en bas,
= surla page sommaire un lien "retour a la pagecd&il" et éventuellement un lien vers une page
"au revoir",
= des liens "transversaux" permettant aux visiteerpldinement profiter des caractéristiques de
I'hypertexte.

D. Autres types de liens hypertexte

= Lien vers un document non HTML.
La procédure est identique a celle d'un hyperliginaire. Le téléchargement est
automatique et l'ouverture de l'application perargttie visualiser ce document (fichier
Word, feuille de calcuExcel, ...) est elle aussi automatique (la plupart du ®ihp

= Lien vers un document multimédia (fichier son, wifld_es programmes additionnels
permettant au navigateur de gérer ces documentastomatiquement ouverté/{ndows
Media Player, Real PlayerouQuicktime). Il se substituent au navigateur a condition
qu'ils aient été installés sur l'ordinateur aupanavSi ce n'est pas le cas, un message alerte
I'utilisateur. Quand on concoit une page web,tidesbon ton de proposer au visiteur qui
ne dispose pas du "plugin" adéquat, un lien vesiidede téléchargement de ce "plugin”.

= Vous pouvez faire des tests pour voir comment sgpoote le navigateur a I'appel d'un
fichier Word, d'un documerxcel, d'un fichier son ou vidéo, ou d'un fichier comgac
.Zip ou exécutable .exe

= Liens vers une page située sur un autre serveur

IUFM de Lorraine Page 16 sur 22



f m 2007-2008

lorrain Ecriture de pages web

Si vous souhaitez renvoyer le visiteur sur uneegpiéige d'un autre serveur, il faut écrire
l'adresse absolue de la page compléte. Exempleymo@nvoi sur la page d'accueil de
I'’Académie de Nancy-Metz, écrivez:

http://www.ac-nancy-metz.fr
E. Insertion d'éléments dynamiques sur une page

Toutes les pages que nous avons écrites pouatiingtaient STATIQUES et ne comportaient que dtetedes
images et des liens hypertexte.

Il est possible de créer des pages web ANIMEES gniportent des éléments DYNAMIQUES.

a) Insertion et création de "gifs animés"

Il est facile d'insérer des images animées supage dans le but d'attirer I'attention du visitgappelez-vous
le papillon de la page d'accueil.).
Il convient cependant de veiller a ce qu'elles émegt pas la consultation du document.

Les gifs animés se manipulent comme des imagesares.
On peut facilement récupérer un gif animé a pdein'importe quelle page web consultée et le réettil

On peut également consulter des sites spécialiséxfeent des collections entieres de gifs animés.
(Voir adresses au début de ce document)

Il est également possible de créer assez facilesssnpropres gifs animés a l'aide d'un logicielroem
PhotoFiltre dont la prise en main est tres simple.

b) Insertion de Javascripts et d'applets Java

On constate souvent que des événements dynamigluesespage sont provoqués par une action dedateur.
Un événement se produit quand le curseur de lasspasse sur une certaine zone de la page ou dpiaisiteur
clique sur un objet de la page. Ces effets nemusgibles que parce que des "scripts" écrits eqapnde
programmation JavaScript ou Java ont été incorpauréode HTML de la page.

Si I'on veut aller plus loin, il faut alors appreades rudiments des langages de programmation (HTM
JavaScript, Java) afin de pouvoir intégrer des éfém"avancés" dans le code des pages créées.

Il est cependant possible avec un peu de patidritastuce d'intégrer certains de ces élémentssarétupérant
d'une page consultée. Le résultat est cependatbmk

c) Des animations grace a Dreamweaver

Sans avoir a programmer quoi que ce soit, il estefavecDreamweavede créer des animations de grande
qualité sur une page.

Il est entre autres possible de :

= créer des effets de "rollover" (en passant surmpame du texte ou sur une image ceux-Ci se
modifient) (fonctioninsertion / Images interactives / Image survolée,duton Flash , texte
Flash,

* insérer des zones masquables et déplacables epfiEligues,

= associer des comportements et des scénarios alqees,

= de créer de zones réactives sur une image (Latglis sera conduit a une page différente selon
I'endroit de I'image ou il clique),

= créer des formulaires pour recueillir des donnéges par les visiteurs de notre site,

= créer des feuilles de style et des modeéles permtettaptimiser son travail,
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Dreamweaveffre également de trés nombreuaatres possibilités d'extensions permettant dgposer des
pages web de qualité professionnelle.

Consultez le sitattp://www.macromedia.com/software/dreamwegwvaur télécharger des composants
supplémentaires.

l. Pour insérer du "Texte Flash" (pour le sommaire par exemple)

Cette fonctionnalité permet de créer un effetefigaffet de survol ou de 'rollover') lors du pagsde
la souris sur du TEXTE pour (par exemple) mettr@aeaur un lien hypertexte.

Procédure a suivre :
= Assurez-vous que votre page est bien enregistrée\ddre "site local" (sous dosside "
site d'’Amélie")
» Placez votre curseur la ol vous souhaitez insérexte Flash,
= Cliguez suinsertion / Images interactives / Texte Flash

Insérer le texte Flash

4

e P oo | | " Choisissez la police,
Appliquer

— = Choisissez la couleur du texte "au repos",
ninulsr .. 1
1 Choisissez la couleur que prendra le texte lofsqu'i

Aide " n . .
sera "survolé" par le pointeur de la souris,

| B Astdie El H " " I
Asdbric = Ecrivez le "texte Flash" proprement dit,
= Dans 'Lien", indiquez la page appelée si on clique
B _|_| sur le texte,
o = Vous pouvez personnaliser le nom du fichier ".swf
Gov: foerin e | qui contiendra le texte de fagon & pouvoir

e e = lidentifier plus facilement
a = Cliquez surOK pour valider vos choix.
Couleur ar-pl B |

Gnregls{rer SO ]australle.swf ) Parcovrir I
Utilizez un lien abzolu [hitp: ##] pour enregistrer le texte dans un

aultre répertaire.

Sur I'écran suivant, vous pouvez visualiser I'effet

r ¥, . Flazh Text Li7a7 FEichier australie.sw ) @ B
ﬁ. Hf1e1  Ataner [Dersur dunavg 2] Avet [ "Texte Flash" créé en cliquant slwetture”, et

vous pouvez modifier votre "Texte Flash" en
cliguant sur Modifier "

i

ilu} Espace!é- i Bualité IHaute .i
j

Eszpace H : Echelle IExacte - I

0]

Il. Pour insérer une image survolée

Cette fonctionnalité permet de créer un effetefigaffet de survol ou de 'rollover') lors du pagsde
la souris sur une IMAGE pour (par exemple) mettrez@&eur un lien hypertexte associé a cette image.

Procédure a suivre :
= Assurez-vous que votre page est bien enregistrée\ddre "site local" (sous dosside "
site d'’Amélie")
= Placez votre curseur la ol vous souhaitez fairarafijpe I'image survolée,
» Cliquez suinsertion / Images interactives / Image survolée

Inzérer une image survolée

= Sélectionnez ensuite I'image qui apparaitra

oK - . A
MNomdelimage: fmagel Tl "au repos" et puis l'image qui apparaitra
nnLler | .
Irage originale: !..f..a’diversfdubitatif.gif Parcourir...’ i |0r5que le curseur de la souris survolera la
e |

_ zone. (Cela signifie donc que vous devez
FEEE avoir préparé DEUX images susceptibles

Image survolée:: I...-"...-"divers.-"explosion.gif

TTimage survolée

e
@S-MHL 5 iimagesulvolresultp Pareotrir. . I
Ir 22
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d'étre interverties de cette fagon (veillez a Impatibilité et notamment a leurs tailles
respectives - la deuxiéme image sera "forcée'tdilla de la premiere.)

Si le résultat ne vous convient pas, et si par @@rous souhaitez associer des images différeihfast :

=  Sélectionner I'image "au repos”

=  Cliguer sur~enétre / Comportementset faire les modifications en
([ Stute= HTRLTTS) Stues G55 2 cliguant notamment sutritervertir une image"

T =i~

- Evénements |
[onflouseCiut) FrPregaudnt e ertis
[onMlouseCver] Interwertir une image

lll.  Pour créer un effet de survol "simple" sur du texte
(création d'une feuille de style)

Propiiétés de la page Sur une page "ordinaire", le texte qui est affelediens
Tive [N || hypertexte, apparait en général souligné et affitzins les
Imagie daiiie-pln [mages ioncmonds.oi Pasoui . | A couleurs définies dans les propriétés de la page.dhange pas
S A — d attrlb'uts (couleur,_ taille ou police par exempéasqu'il est
B WE[F5% g I [FOOEE survolé par la souris.

Couleur du fien ' g} | #O000FF e %)

Vas g ] e Pour réaliser un effet de survol "simple" sur leas hypertexte de
T e —— la page, il faut créer ou modifier une feuillestgle.

Encodage du document IEIcmdenlal[Lahm] '; Becharger I

T Exemple pour afficher les liens hypertexte dares esuleur plus

sombre lors du passage de la souris.

Transparence de limage ﬁ.} 100
Tiahsparent Opaque
Dossier du document - C-weblocaliPageswebll 024 mespages'
Diossier du site ;. Ciweblocaly Aide l
Cliquez suiFenétre / Styles CSSCliquez ensuite sur l'iconé&lbuveau stylé
1] Etiles HTHIL [ () Styles 55| 23 Compantementz| (2) | b
A [aucun)
2. Définir dans : Cochez l'optiorseulement ce document
3. Cliquez ensuite sudtiliser le sélecteur CSSet sur le petit triangle noir pointe en
bas, situé a droite du rectangilecteur : ...
v il i 72| |
Nouveau style
... pour faire apparaitre les informations suivantes Selectein: | ( -|> 0K
Selecteur | _V_I Tupe: € Créerunshile personnalist [classe) Arnuler

:";F"-Wia' : isi : " Bedéfinilabalise HTHL
Tupe: Corhoves e Choisissea:hover
a:liry

| Ltlizer le sélecteur C55

avizsited
* [tlizer e selecteur LS55 Definirdanis : ) | [Noureaufichier feuille de style] ¥}

i

L

Aide

&+ Seulement cs document

Sur I'écran suivant, il ne reste plus qu'a indidesrcaractéristiques que I'on veut voir attribusgesexte
lorsqu'il sera survolé. Ces caractéristiques seappliquées a tous les liens de la page.
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Définition du style pour ahover
Catégone Tipe
g o B | g

Baite
Bordure
Liste

e [, |

B B — J Dans notre exemple, le texte sera affiché en retige italique au passage
Hauteur de e “Casse i .
o : : du curseur de la souris.
Décarstion: [ Sgbgné
™ Bane suptieurs:
™ Bané . .
I st Cliquez surOk pour valider.

™ ducune

* désigne fes syles qui ne-sont pas actuelement affiches dans Dreamweayer

o bk | | fobum | e

IV. Pour créer une carte réactive avec des calques

Plusieurs opérations sont a réaliser :
a) Définir une ou plusieurs zones réactives sur uregan
b) Définir un ou plusieurs calques
c) Définir des comportements qui font apparaitre uquelorsque le curseur de la
souris entre dans une zone réactive et dispatait@que lorsque le curseur
quitte la zone réactive. (Voir pagBdmmaire carte réactivé du site-exemple
"Les pays du monde")

1. Définir une zone réactive
= Commencez par insérer l'image sur laquelle undumsigqurs zones seront définidsdertion /

" - 1 Image
(‘r&\\ Image, 6k L3 Sre| ages_utiliseestlapingit £33 ] Aligner| Défaut du navig. % - 9 )
Do ol | =2

Cliquez ensuite sur l'une des trois icbnes

H {267 Li Sec.| P
— L= *al &0 s=l . permettant de définir la forme
ane e ':-""e_l ] Berue| SEIE=E de la zone réactive (Sur notre
[x DO Espfert]  sregaibie G ] [ [ Modiie] (Retabir 1 aile g exemple nous avons choisi de

N

Observez le résultat et recommencez s'il n'essatésfaisant (Il est également possible de moddier '
zone définie et/ou de la déplacer).

définir une zone aire).

2. Définir un calque

@ ] - : . : . , . Calgue 1D . ] ;.?32px L:200px. Inden 2 l Image ar-plg l:](i
_/ . . . . " g“?uez Surlnserer / tete;iL-lI:apin. 5 ;1-2-8-px H :-1-15px Eisib_m Couleur ar-plg- ] Eg:
. L alque. Debord.l =] Decoa| of
...... &
. : . = Une fois le calque ! = &
= —— = apparu, nommez-le clalrement pour pouvoir l'idésttisans difficulté par la suite. Ici

nous avons choisi le nom "tetedulapin”

= Ecrivez dans le calque le texte qui devra appargiiand le curseur se trouvera a l'intérieur dete
réactive définie auparavant. Vous pouvez égaleméiimir un arriere-plan et les attributs des canaed.

= Pour pouvoir modifier les propriétés du calqueuessvous que celui-ci est sélectionné aprés aligué

sur la "poignée" de sélection\

]
tre curseur se trouve | -
en ce moment sur la téte|
du lapin
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3. Affecter un comportemerstu calque en rapport avec la position du curseur
(dans ou hors de la zone réactive)
=  Assurez-vous que la zone réactive pour laquelles voulez créer le comportement est
sélectionnéeCliquez ensuite su¥enétre / Comportements

Comportements - <area> Actions E3

* Cliquez surt puis choisisseAfficher-Masquer les
calquesdans la liste.

» Lorsque la liste des calques apparait, repérez le
nom de celui pour lequel vous étes en train de
créer un comportement.

Annuler I
Aide: I
( s [) Masquer | P defa » Cliquez sur le boutoAfficher puis surOk

Comportements - <area> Actions =}
ardfrerll pdate [H]SIUMSHTMLI'@'EE@E"SC@T@} Comportemsnts @
onBeforeCopy
onB efareCut

onBeforeFazte anClick

orEeforellpdate

anBur

anChck:

anD Bl ick:

arlirag

orDragEnd = Observez maintenant que I'événement associé pautcéf comportemenffficher-

onliragk nter Masquer les calquesest "onClick". Pour modifier cela, cliquez sur le petit triamg|
orliragleave noir pour faire apparaitre la liste des évenemgaossibles. Ici il faut choisir

onCiraglver "onMouseQvet', qui signifie que le calque doit apparaitre quindouris passe au-

onDirop dessus de la zone réactive.
anFinizh -
onFacLs = Assurez-vous bien qu'a la fin de l'opération,

onHelp l'action associée a l'affichage du calque est bien

onteplioin celle que vous avez choisienMouseOvel)

orfeyFress

onfeyllp

onLozeCapture

ankd ouzeDown

ontdouzeMove

onMouselut = |l s'agit maintenant de définir un second

oo /el comportement qui masquera le calque lorsque |
Bt souris quittera la zone réactive. (] Suies L] 5 5= £55] 3 Compornements] @)

onFaste
orPropertyChange

onSelectStart
anStart

de choisir Afficher le calque", choisissez R A aDiver
"Masquer" et au lieu de SnMouseOvetr’,

onBleforeE dif oous > )
choisissez dnMouseOut'.

onContexthd en

Afticher les événements pour ®

= Alafin des opérations, la fenétr€dmportements' doit étre comme celle affichée ci-contre.
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V.  Pour créer une animation
Il s'agit d'une animation qui démarre a l'affichadgda page.

@ S } - 1. Commencez par créer un calque dans lequel voueinsée image (par exemple un gif

e e s st M animé) ou du texte. Pour cela, faitesertion / Calque.

: ' : : . 2. Assurez-vous que le calque est sélectionné enatlicgur sa "poignée" pour faire
apparaitre les carrés noirs sur son pourtour. teeséin pour renommer le calque d'un

i . : nom "parlant” différent del'ayer 1" qui est le nom par défaut.

- : - 3. Cliguez suModifier / Scénario / Enregistrer le chemin du calgie

4. Une fois que la fenétr®cénariosest apparue, cliquez sur la
poignée du calque et déplacez le calque seloajkctoire
[leiim e m e e w e w e que vous souhaitez lui affecter.

Vous voyez alors que le chemin suivi est marqupdaietillés gris

: T : épais. Quand vous relachez le bouton de la sderchemin se
. T, ¢ -1 - - dessine dun trait plein, et le calque se placs garposition
g N finale.
D) Setnarios] Dans la fenét&cénarios il ne vous reste plus qu'a cocher
[fmeinet =] 1| 4]t =] wste (\, Lectum_aDm [~ Baucke Lecture auto pour que l'animation démarre des l'affichage de la
= page.
5 A e e T
1 L ayert
i
3
VI.  Pour insérer des fichiers multimédia
Le plus simple est de placer un simple lien vefickder multimédia que I'on souhaite
Al Sules L [1S sles B85 55 comeanizment:  |ancer. En fonction du navigateur et des logidiedsallés sur I'ordinateur, le fichier
F:i : multimédia sera pris en charge dans une fenétépentiante du navigateur par
Afhiﬂ:\j:s;.b; ICenlicy I'application définie par défaut pour ce type idier Windows Media Player,
Aﬁ'Zindre |.UHLD Winamp, Quicktime player, Real Audio playerou autre...).

Changer la proprigté

EoptralerEhnchmaye auElash
CourzeB uilder
B maned

A. Pour insérer un fichier son en arriére-plan
Ie eyt = Cliquez sur~enétre / Comportements,

m - : = Cliquez ensuite sur + pour faire apparaitre l& ltts comportements et choisissez
_ Jouer le son,

FAenil e rerauiage = Choisissez le fichier sonore a jouer,

ez e e = Vérifiez que I'événement qui déclenchera la lectiurson est bieanLoad

Meszage conterbuel

Ol la fenétre Mavigateur . , L, i

Précharger les images B. Pour insérer une vidéo .avi

Hestatier limereintenyeriie

Scenano b

Texte 3

C. Pour insérer une vidéo Real Audio/Real Video

el der e famuETE:
Werifier le navigateur
Wérifier e Flug-in

D. Pour insérer une vidéo Quicktime.

Afficher lez &vénements pour »

Télécharger d'autres comportements...
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