Ecole Baron de Guntzer
57230   BITCHE
« Häslein Raus ! »
Niveau :   CP     Cycle II

Module :  EPS

Objectifs :  

→ réagir à un signal.

→ participer à des activités collectives en y tenant des rôles différents et en respectant les règles.

→ appréhender les notions de déplacement, de durée, de vitesse.

→ agir en fonction des autres, selon les règles, et de tenir divers rôles dans une équipe.

→ être capable d’intégrer les règles d’un nouveau jeu.

But :

-    chercher le plus vite possible une salade et revenir à sa place.

Matériel :

-    des foulards.

Règle du jeu.

Les joueurs groupés par deux forment un cercle.

Au centre du cercle, placer autant d’objets (foulards, chaussures, bâtonnets…) que de couple, moins un.

Au signal, les lapins sortent de leur terrier et font le tour du cercle dans le sens indiqué.

Les « arbres » restent sur place les jambes écartées.

A la fin du tour, les lapins repassent entre les jambes de leurs arbres en rampant et se saisissent d’un objet. Le dernier lapin ne peut rien ramasser, il est éliminé ainsi que son équipe. (Ils s’assoient par terre).

Die Kinder finden sich zu zwei (paarweise) zusammen und bilden einen Kreis. 

In der Mitte des Kreises liegen Tücher, die Salate darstellen.

1)  Die Paare stellen jeweils einen Baum und einen Hasen dar. Der „Baum” stellt sich mit                                             

      gespreizten Beinen hinter den „Hasen”, der in der Hocke sitzt.

      Auf ein Signal des Lehrers (Skizze) krabbeln die Hasen durch die Beine des „Baums” und

      umrunden 1 x den Kreis, die Bäume bleiben an ihrem Platz. Am Ende der Runde krabbeln 

      die „Hasen” wieder durch die Beine des „Baumes” schnappen sich ein Tuch, und setzen sich 

      wieder in Ausgangsposition.

      Es befindet sich immer ein Tuch weniger in der Kreismitte ab es Paare gibt. Vor jeder Runde

      wird ein „Salat” entfernt.

      Der „langsamste” Hase erhält somit keinen „Salat” und scheidet aus.

      Das Paar welches zum Schluss übrig bleibt hat gewonnen.

L :  Also, wir machen jetzt ein Spiel.

      Stellt euch mal in einer langen Reihe auf.

S :  -  bilden eine Reihe

L :  So, jetzt zählen wir ab, immer bis 2  (Der erste beginnt) z.B. Karl

      Karl, du beginnst

S :  zählen   1 , 2  1 , 2 ,

L :  Prima. Alle Kinder die die Zahl 1 haben bilden jetzt einen Kreis.

S1  bilden Kreis.

L :  Alle Schüler die die zahl 2 haben gehen jetzt in den Kreis und setzen sich vor ein Kind mit 

      der Nr. 1

      Prima.

-    Alle Kinder, die die Nr. 1 haben sind jetzt Bäume. Ich müsst euch mit gespreizten Beinen

     hinstellen.

-    Alle Kinder die die Nr. 2 haben sind jetzt Hasen. Ihr „hockt” euch vor den Baum. Der Baum

      ist euer Partner. Den Partner dürft ihr nicht wechseln.

2 :  Ich lege jetzt Tücher in die Mitte des Kreises.

      Die Tücher sind Salate (1 zu 1 Aufteilung zur Probe).

      Wenn ich jetzt pfeife krabbeln die Hasen durch die Beine des „Baums”, laufen ganz schnell

      um den Kreis, krabbeln wieder durch die Beine des „Baums”, schnappen sich ein Tuch und 

      setzen sich wieder vor den Baum.

      Prima. Aber jetzt nehme ich ein Tuch weg.

      Ihr müsst schnell laufen. Wer kein Tuch mehr bekommt scheidet aus...

