
Horaires lundi mardi mercredi jeudi vendredi

8.50-9.05

9.05-9.25 Activité de classe
9.25-10.25

10.25-10.40 Un prêtre mène l'assemblée. Un enseignant est responsable de l'assemblée pour la semaine. 
10.40-10.55 PLAYTIME – récréation

10.55-12.05

12.05-1.00
1.00-1.05 ACTIVATE
1.05-1.25 Activité de classe
1.25-2.20 Activité de classe

2.20-2.35 PLAYTIME – récréation

2.35-2.55
2.55-3.20 Activité de classe

Organisation d'une semaine de travail à Worksop Priory School

Registre d'appel - ACTIVATE : Chaque classe suit un programme de « mise en route » qui correspond à une activité physique type stretching : 
une fois le matin, une fois l'après-midi. Le programme change toutes les deux semaines et est adapté aux différents niveaux de classe. 

SPELLING GROUP : Etude de la langue : les élèves se répartissent en groupe, selon leur niveau, à l'aide des assistantes : 
un élève de Y1 peut aller en Y2 ou Y3 et inversement 

Activité de classe : Numeracy ou Literacy (en général)
ASSEMBLY : Toute l'école se rassemble dans le hall. 
Les enfants chantent, échangent sur la vie de l'école. 

C'est également le moment pour informer l'ensemble des élèves et des professeurs sur ce qu'ils doivent savoir

ASSEMBLY : chaque enseignant 
présente à l'école ce qui a 
été fait dans la semaine. 
Election des stars de la semaine. 
Anniversaires de la semaine

Snack au retour de la récréation (= goûter) préparé par les assistantes de l'école 
Activités de classe

Récréation décalée ce jour 
Activité de classe

LUNCHTIME: Les enfants restent à l'école. Personne ne rentre chez soi. 
Deux type de repas : - dans la cour : « lunchbox » (pique-nique) ; - cantine (dans le hall où sont installées tables et chaises)

READING GROUP : Etude la lecture (même principe que Spelling Group)

GOLDEN TIME :  activités libres  
sur inscription de l'élève

COUNTING GROUP : TIMES TABLES : Etude des tables de multiplication
GOLDEN TIME :  activités libres  
sur inscription de l'élève
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