CYCLE > COMPETENCES NUMERIQUES DES AGENTS 1/3

PARCOURS 1 > Sélectionner et concevoir des ressources numériques

66440 / 23A0120522
NUM-E : Création et modification
d'images

66456 /| 23A0120528
NUM-E : Utilisation de vidéos
interactives

67841/ 23A0121425
NUM-E : Labo'arts numérique

66444 | 23A0120525
NUM-E : Création de podcasts
audio

67655/ 23A0121325
ATSS : Formation Word (classes
virtuelles)

67657 [ 23A0121326
ATSS : Formation Excel (classes
virtuelles)

66154 / 23A0120308
CANOPE : Création de capsules
vidéos

67656 / 23A0121325
ATSS : Formation Word (modules
seul devant écran)

67658 /| 23A0121326
ATSS : Formation Excel (modules
seul devant écran)

PARCOURS 2 > Utiliser une plateforme numérique assurant un cadre de confiance

66423 [ 23A0120506
NONTIT-NUM-E : Enseigner a |'aide
de Moodle N1

66424 [ 23A0120507
NUM-E : Enseigner a l'aide de
Moodle N1

66425 / 23A0120508
NUM-E : Scénariser un parcours
Moodle N2

66427 /| 23A0120510
NUM-E : Activités interactives avec
H5P Moodle N2

66426 /| 23A0120509
NUM-E : Evaluer avec Moodle N2

66431/ 23A0120514
NUM-E : Usages avances avec I'ENT

66428 / 23A0120511
NUM-E : Collaborer avec Moodle
N2

66429 / 23A0120512
NUM-E : Gérer ses cours avec
Moodle N2



