CYCLE > COMPETENCES NUMERIQUES DES AGENTS ET 1A 1/2

PARCOURS 1 > Sélectionner et concevoir des ressources numériques

79187 | 26A0120259
CANOPE : Premiers pas vers les
outils numériques

79340 [ 26A0120338
NUM-E : L'lA pour création écrite et
visuelle

79345 [ 26A0120343
NUM-E : Usages avec I'|A
pour le pble scientifique

79194 [ 26 A0120265
CANOPE : Sensibilisation
a lI'lA générative

79342 [ 26A0120340
NUM-E : Apports de I'lA
pour les enseignants

79347 | 26 A0120345
NUM-E : Initiation IA et outils
(distanciel)

79339 [/ 26A0120337
NUM-E : Créer un quiz - Usage
critique de I'lA

79343 /| 26A0120341
NUM-E : Usages avec |IA
en sciences humaines et LV

79348 | 26 A0120345
NUM-E : Initiation IA et outils
(présentiel)

PARCOURS 2 > Utiliser une plateforme numérique assurant un cadre de confiance

79360 / 26A0120352
NUM-E : Capytale - La plateforme
dédiée au codage

79368 | 26A0120360
NUM-E : Créer & partager avec les
communs numeériques

79372 [ 26 A0120364
NUM-E : Préparer la transition
de MOODLE vers ELEA

79362 [ 26 A0120354
NUM-E : Découvrir Docs de la suite
numeérique

79369 [ 26A012036T
NUM-E : Enseigner avec la Digitale

79374 [ 26A0120366
NUM-E : MOODLE-ELEA N1
créer un premier parcours

79365 [ 26A0120357
NUM-E : Découvrir La Forge

79371/ 26A0120363
NUM-E : IA & ENT - Créer des
activités interactives

PARCOURS 3 > Mettre le numérique au service de I'école inclusive

79375 [ 26 A0120367
NUM-E : |A et ressources
multimodales

79475 [ 26 A0120447
NUM-E : Bien-&tre scolaire
école pour tous

79376 | 26 A0120369
NUM-E : L'lA au service de la CUA

79476 [ 26A0120448
NUM-E : Concevoir des supports
inclusifs et innovants

79464 | 26A0120437
LETTRES-NUM-E : CoText
usages pédagogiques



