
CYCLE > COMPÉTENCES NUMÉRIQUES DES AGENTS 2/3

PARCOURS 3 > Mettre le numérique au service de l’école inclusive 

66419 / 23A0120502

EBEP-NUM-E : Contenus numériques 

inclusifs 1D N2

66421 / 23A0120504

EBEP-NUM-E : Inclusion par 

compensation 1D N3

66420 / 23A0120503

EBEP-NUM-E : Contenus numériques 

inclusifs 2D N2

66422 / 23A0120505

EBEP-NUM-E : Inclusion par 

compensation 2D N3

66418 / 23A0120501

EBEP-NUM-E : Culture commune 

école inclusive 2D N1

66417 / 23A0120500

EBEP-NUM-E : Culture commune 

école inclusive 1D N1

66132 / 23A0120292

LETTRES-NUM-E : Cotext, usages 

pédagogiques

66415 / 23A0120498

NUM-E : Bon usage d'internet, 

Molo-molo sur le web

66414 / 23A0120497

NUM-E : Non au cyberharcèlement

66416 / 23A0120499

NUM-E : Réseaux sociaux, 

comprendre, intervenir N2

66438 / 23A0120520

NUM-E : Protection des données et 

enseignement

66460 / 23A0120537

NUM-E : PIX et CRCN

66463 / 23A0120540

NUM-E : PIX + EDU

PARCOURS 4 > Développer la citoyenneté et les compétences numériques 


